Mistrovstvi Skoly ve Stiga hokej
od 15. dubna 2024

PrihlaSovani

Prihlasit se mohou vSichni zaci na budové Pokorného.

Tymy mohou byt jednoClenné, nebo dvojclenné (hrac + brankar)

PfihlaSujte se do patku 13. dubna 2024 do tabulky nize.

PFi pfihlaSovani uvedte stat za ktery budete vystupovat a také vase jména (kazdy stat maze
byt uveden pouze jednou)

Pravidla hry

Hraji proti sobé vzdy dva tymy, vyhrava tym ktery v zakladni hraci dobé vstteli vice gélu.
Hraci doba trva 1 x 5 minut

Na zacatku si hradi urci stranu (barvu tymu) se kterou budou hrat a to domluvou, nebo
losem.

Bé&hem hry musi byt vzdy pfitomen rozhodg¢i.

Hra za¢ina vhazovanim ve stfedovém kruhu.

Gol je uznam v pripadé Ze, puk zUstane v brané.

V pfipadé Ze se puk nachazi na hrané brany mezi branou a brankarem a zatim do brany
nespadl, brankar tento puk nemusi hrat, ale muze jej vytahnout rukou. Nasleduje vhazovani
ve stfedovém kruhu.

V pripadé Ze puk opusti hraci plochu nasleduje vhazovani ve stfedovém kruhu.
Casomira se nezastavuje. Pozastaveni ¢asomiry mize nafidit rozhodgi v pfipadé ztraty
puku.

Nedovolena hra je takova hra pfi které se hra¢ chova nesportovné, urazlivé k soupefi,
rozhod€imu, nebo kterékoliv jiné osobé. Za nedovolenou hru maze také rozhod¢i oznadit
prilis hrubé zachazeni se zafizenim hry.

UmyslIné zdrzovani také neni dovoleno.

Trest za nedovolenou hru: Umisténi brankare tymu na trestnou lavici na dobu 1 minuty,
pfipadné pfed€asné kontumacni ukonceni hry stavem 5:0 pro soupefe.

Po zapase rozhodéi vysledky ihned zapiSe do online tabulky.

Poradi se ur€uje na zakladé poctu bodu, rozdilu skére a poctu vstielenych golu.

Za vitézstvi v zapase hrac dostane 3 body, za remizu 1 bod a 0 bodu v pfipadé prohry.

Vysledky, tabulky

Po ukongeni pfihlaSovani budou tymy rozlosovany do 4 skupin, ve kterych budou hrat stylem
kazdy s kazdym.

Z kazdé skupiny postupuji vzdy dva tymy do vyfazovacich boju (tvrtfinale - semifinale -
finale + zapas o tfeti misto)

Vysledky a tabulky budou umistény vefejné na Skolnim webu, informacnim panelu a
monitoru v misté hry.



